Patrick
Watt-Charron

Développeur Web back-end

OBJECTIF

Finissant en Intégration multimédia, mon objectif immédiat est de me
trouver un stage durant lequel je vais pouvoir parfaire mes connaissances
en développement Web, back-end. Par la suite, j'aimerais rester dans cette
méme compagnie pour débuter ma carriere et y évoluer
professionnellement.

COMPETENCES

Développer un Backend
e Développer un Backend avec PHP
e Structuré une base de données avec Laravel
e Structuré une base de données avec Microsoft Access
e Restreindre les droits d’acces
e Configurer des API
Informatif
e Monter un ordinateur
Installer un systéme d’opération
Installer les logiciels nécessaires a la compagnie
Entretenir le filage
Implémentation d’un contréle parental pour limiter certains
acces
Support technique
e Assister sur Word
Assister sur Excel
Assister sur Powerpoint
Assister sur Unity
Assister sur Visual studio code
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QUALITE

Persévérant
Travaillant
Fiable
Responsable
Discipliné
Leadership

Ponctuel

LOGICIELS ET LANGAGES

Logiciels
e Suite Microsoft
e Visual studio code
e Netbeans

e Unity

e Suite adobe
Langages

e PHP

e JavaScript

e HTML

e CSS

o CH

e SQL
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FORMATIONS

Techniques d’intégration multimédia

Cégep de Saint-Jérome, Québec

Diplédme d'études collégiales (en voie d'obtention, juin 2025)

Soutien informatique

Centre de formation des nouvelles technologies, Sainte-Thérése, Québec
Diplédme d'études professionnelles (obtenu en janvier 2022)

PROJETS

PROJET 1: SYNTHESE DE WEB 4

e  Gérer 'authentification (back-end)

e Mettre a jour la liste de nouvelles (back-end)

e Créer le tableau de bord du profil d'un utilisateur (back-end)

e Administrer le tableau de bord du profil de la partie administration
CMS (back-end)

e  Gérer la liste de partenaires (back-end)

e Afficher la barre de progression de la campagne de financement
(back-end)

PROJET 2 : SYNTHESE DE JEUX 4

e Développer le systeme de sauvegarde

e Mettre en place la boutique

e Implémenter I'objet de rapetissement

e Collaborer a la programmation de I'apparition du niveau (50 %)
e Contribuer a la programmation du personnage (50 %)

e Concevoir le systéme de navigation

PROJET 3 : JEU GAMEJAM 2024

e Conceptions d'un systéeme de clicker
e Conceptions d'un systéme de navigation sur I'axe z dans un jeu 2d

PROJET 4 : PROJET FINAL WEB (DEP)

o Interface utilisateur (UI) Programmation
e Back-end
e Création de la base de données

PROJET 5 : PROJET SYNTHESE DESIGN 3

e Expérience utilisateur (UX)
o Interface utilisateur (UI)
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EXPERIENCE

Préposé a I’hygiéne et salubrité
(CISSS des Laurentides),

Saint-Jérome

e Maintenir une éthique de
travail
e  Gérer le temps

(Avril 2024 a aujourd’hui)

Associer des produits frais
(Walmart), Rosemere

e Assurer un bon service a la
clientéle

(Avril 2020 a avril 2024)

Préposés de parc (ville de Mirabel),
Mirabel

o Gérer des activités

(Eté 2019)

Bénévolat

e Toucher le sommet 2018
Secouriste

Implication

e 2023-2024
Comité TIM
Cégep de Saint-Jérome

e 2018-2019
Comité étudiant
Ecole secondaire
de Mirabel
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